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Ucebné osnovy predmetu Informatika (3. rocnik)

Casovy rozsah vyuéby

3.ro¢nik — 1 hodina tyZzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin

Rocnik

treti — 1. cyklus

Vzdeldvacia oblast

Matematika a informatika

Stupen vzdelavania

1. stupen ZS — ISCED 1

Forma studia

denna

Vyucovaci jazyk

slovensky




Charakteristika predmetu Informatika

Predmet Charakteristika vyucovacieho predmetu Informatické vzdeldvanie na zakladnych Skoldach ma vytvarat prileZitosti na osvojenie si
informatického obsahu a kultivovat aj informatické ¢innosti, akymi st napriklad objavovanie a zovSseobecriovanie vztahov, zakonitosti a postupov,
kvantitativne i abstraktné uvaZovanie a spravna argumentacia. Integracia informatickych cinnosti do vzdelavania vedie k rozvoju délezitych
osobnostnych vlastnosti, akymi su presnost, vytrvalost, tvorivé a kritické myslenie, ale aj k rozvoju socialnych kompetencii, akymi su spolupraca
a komunikdcia. Ciefom informatického vzdelavania je vytvorit veku a schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej informaticke;j
gramotnosti, ale aj dalSich doménovych a prierezovych gramotnosti Ziakov. Rozvijanie informatickej gramotnosti znamena osvojenie si
informatického obsahu a informatickych postupov, ktoré umozriuju riesit problémy pomocou nastrojov informatiky a Ziak ich dokaze primerane
pouzit pri rieSeni kazdodennych problémov a situacii. Predmet informatika zaroven rozvija schopnost Ziaka porozumiet digitdlnemu svetu, jeho
principom, nastrojom a procesom a vedie ho k pochopeniu, Ze digitdlne technoldgie nie su len prostriedkom na spracovanie informacii, ale aj
ndstrojom poznania, tvorby, spoluprace a inovdcii. Sucastou informatického vzdeldvania je aj rozvoj porozumenia najnovsim technoldgiam,
hlavne principom umelej inteligencie (Al) a jej vyuZitiu v kazdodennom Zivote. Ziaci sa uia chapat, ako systémy na baze umelej inteligencie
pracuju s udajmi, ako mozu podporit ucenie, tvorivost a rieSenie problémov, ale aj aké rizika prinasaju. Cielom je, aby rozvijali kriticky a eticky
pristup k Al — dokazali ju vyuZivat zodpovedne, reflektovali jej limity a désledky pre spolo¢nost. Zaroven sa rozvija aj téma digitdlneho wellbeingu,
teda schopnost udrZiavat zdravu rovnovahu medzi vyuZivanim technoldgii, osobnymi potrebami a medzifudskymi vztahmi, a rozvijat vedomy,
bezpeény a pozitivny vztah k digitdlnemu svetu. Pri budovani a rozvijani informatickej gramotnosti sa reflektuju principy STEAM vzdeldvania,
ktoré prepajaju informatiku s technologickymi a mechanickymi zakladmi, prirodnymi vedami, umenim a tvorivostou. Predmet zarover vedie Ziaka
k bezpecnému, etickému a zodpovednému pouzivaniu digitalnych technolégii, k rozvijaniu medidlnej a informacnej gramotnosti a k porozumeniu

socidlnym, kultdrnym a environmentalnym ddsledkom digitalizacie spolo¢nosti. Informatika spaja poznavanie so skisenostou, experimentom a



spolupracou, ¢im prispieva k formovaniu autondmneho, sebavedomého a hodnotovo orientovaného jednotlivca pripraveného pre Zivot v

digitalnej dobe.

V obsahovom Standarde sa vyskytuju pojmy zvyraznené tuénym pismom (boldom). Ide o také pojmy, ktoré si Ziak osvojuje tak, aby rozumel ich
vyznamu, vedel ich primerane veku a potencidlu vysvetlit a pouZival ich spravne v kontexte uciva. PoZadovanu Uroven zvladnutia tychto pojmov
Specifikuje vykonovy Standard. Pre pojmy oznacené boldom plati, Ze sa neocakava vyluéne reprodukcia formalnych definicii, ale ich funkéné

porozumenie a pouZivanie.
Komponenty vyucovacieho predmetu

Obsah predmetu informatika je ¢leneny do troch zakladnych komponentov: Programovanie, Udaje a Technolégie. Kazdy komponent predstavuje
osobitnu oblast pozndvania, zaroven vsak vsetky spolu tvoria jeden funkény celok. Programovanie rozvija schopnost Ziakov analyzovat problém,
formulovat algoritmus a vyjadrit ho prostrednictvom vhodnych nastrojov. Ziaci tvoria a upravuju programy, testuju ich, hladaju a odstrafiuju
chyby, porovndvaju rézne rieSenia a hodnotia ich efektivnost. Ucia sa vyuZivat programovanie ako prostriedok algoritmického myslenia,
modelovania situdcii a tvorivého rieSenia Uloh. Udaje zahffiaju pracu s informaciami, ich vyhladavanie, zhromaZdovanie, organizovanie,
analyzovanie a vizualizaciu. Ziaci spoznavaju rézne formy udajov a ich reprezentdcie, uéia sa interpretovat informacie, overovat ich vierohodnost
a pracovat s nimi v sulade s etickymi principmi. Tento komponent podporuje analytické myslenie, schopnost Citat a interpretovat Udaje a vyuZivat
ich pri rozhodovani. Technoldgie predstavuju prakticki zlozku informatického vzdelavania. Ziaci ziskavaju poznatky o fungovani hardvéru,
softvéru a pocitacovych sieti, ucia sa efektivne pouzivat digitalne zariadenia a sluzby, komunikovat a spolupracovat online, tvorit digitalny obsah
a chranit svoje (osobné) udaje. Su vedeni k uvedomelej praci s technoldgiami, vratane Al, ku kritickému vnimaniu ich vplyvu a k aktivhemu,
zodpovednému digitdlnemu obdianstvu. Tieto tri komponenty sa vzajomne prelinaju a dopifiaju, pricom spolo¢ne umoZziiuju rozvoj Al a digitalnej

gramotnosti ako schopnosti Ziaka porozumiet, tvorit a reflektovat digitalny svet.



Charakteristika predmetu podla cyklov

V 1. cykle sa informatické vzdelavanie zameriava na intuitivne a hravé zoznamovanie sa s digitdlnymi zariadeniami a prostrediami. U Ziakov sa
prostrednictvom jednoduchych uUloh rozvija ich zmysel pre informatické myslenie, logiku a sledovanie postupnosti krokov. Ucia sa zdkladné
operacie s pocitacom, tabletom a dalSimi zariadeniami, poznavaju ich vyznam a funkcie. Ziskavaju zaklady bezpecného spravania sa v digitalnom
prostredi, ucia sa reSpektovat pravidld a pracovat zodpovedne s technoldgiami, ziskavaju zdkladné povedomie o principoch Al, ucia sa

rozpoznavat vystupy Al a buduju si zakladné postoje voci Al.

V 2. cykle sa informatické poznatky a zruénosti systematicky rozvijaju. Ziaci vedome pouzivaji technoldgie na vyhladavanie, tvorbu a spracovanie
informacii, u¢ia sa pracovat s Udajmi a zacinaju programovat v primeranom prostredi. Rozvijaju schopnost formulovat algoritmické postupy,
analyzovat jednoduché problémy a prezentovat vlastné riesenia. UCia sa rozpozndvat rizika digitdlneho prostredia, resSpektovat autorské prava a
zasady digitdlnej etiky. Informatika v tomto cykle posilfiuje tieZz schopnost spolupracovat, komunikovat a zdielat poznatky prostrednictvom

digitalnych nastrojov. Ziak si prehlbuje poznatky o Al a prostrednictvom ucitela pouZiva Al na vysvetlovanie, overovanie ¢i rozli$ovanie informacii.

V 3. cykle sa Ziaci stdvaju samostatnejsimi pouZivatelmi digitdlnych technoldgii s dérazom na kritické myslenie. Ucia sa prepdjat vedomosti z
roznych komponentov predmetu — vyuzivaju algoritmy pri spracovani Udajov, kombinuju programovanie s tvorbou digitdlnych produktov a
reflektuju spolocensky vyznam technoldgii. Dokazu planovat a realizovat multimedialne projekty, prezentovat vysledky, spolupracovat v skupine
a kriticky hodnotit vlastné aj cudzie riesenia. Zaroven sa ucia posudzovat vplyv digitdlnych technoldgii na ¢loveka, spolo¢nost a Zivotné prostredie,
formuju si zdravé principy a postoje k vyuzivaniu digitdlnych technolégii, ¢im sa pripravuju na zodpovedné pdsobenie v digitalnej spolo¢nosti.
Vedia analyzovat a hodnotit informacie a formulovat vlastné postoje bezpeénym a zodpovednym spésobom, s moznostou vyuZitia Al ako

podporného nastroja, ktory aktivne vyuZivaju rovnako bezpecnym a zodpovednym sposobom.



Ciele vyuc€ovacieho predmetu

1. Rozvijat informatické, algoritmické a kritické myslenie pri rieSeni problémov.

2. Rozumiet zdkladnym principom fungovania digitalnych technoldgii.

3. Rozvijat schopnost pracovat s Udajmi — zbierat, organizovat, analyzovat a interpretovat ich.
4. Pouzivat technoldgie ako nastroj ucenia, tvorby a spoluprace.

5. Konat bezpecne, eticky a zodpovedne v digitalnom prostredi.

6. Prepdjat informatické poznatky s inymi vzdeldvacimi oblastami a s redlnym Zivotom.

7. Rozvijat tvorivost, vytrvalost a schopnost adaptdcie na technologické zmeny.

8. Bezpecne a zodpovedne vyuZivat Al k vlastnému UZitku.

Ciele vzdelavania pre 1. cyklus

1. Ziskat zakladné zruénosti v praci s pocitacom a jednoduchymi aplikaciami.

2. Riesit jednoduché problémy aplikovanim elementarnej logiky a programovanim postupnosti prikazov.

3. Orientovat sa v spdsobe ziskavania a spracovania informdcii.



4. Vnimat vplyv a rizika digitdlnych technoldgii, osobitne Al.
5. Rozlisovat zdkladné vlastnosti a schopnosti réznych aplikacii vratane Al.

6. Poznat zakladné pravidla bezpecnej interakcie s digitdlnymi technoldégiami a Al.



Komponent

Programovanie

Ciele

1.rocnik

2. roénik

3. rocnik

1. Ziskat zakladné zruénosti v praci s
pocitacom a jednoduchymi aplikaciami.

2. Riesit jednoduché problémy aplikovanim
elementarnej logiky a programovanim
postupnosti prikazov.

3. Orientovat sa v spbsobe ziskavania a
spracovania informacii.

4. Vnimat vplyv a rizika digitalnych
technolégii, osobitne Al.

5. RozliSovat zakladné vlastnosti a
schopnosti roznych aplikacii vratane Al.

6. Poznat zékladné pravidla bezpecnej
interakcie s digitalnymi technoldgiami a Al.

Vykonovy
Standard

Ziak vie/dokaze:

Rozhodndft sa o pravdivosti/nepravdivosti
jednoduchého tvrdenia.

Na intuitivnej drovni skimat a hodnotit
riesenie.

Riesit problém priamym riadenim
vykonavatela.

Vytvorit program skladanim prikazov do
postupnosti.

Interpretovat program.

Opravit chybu v programe.

Analyza problému

— pravda/nepravda, plati/neplati,
a/alebo/nie - neformalne, elementarna
logika;

— idea sekvencie prikazov;

— navrhovanie rieSenia, vyjadrenie planu
rieSenia ako postupnosti krokov;




Obsahovy
standard

— rieSenie problémov, v ktorych sa treba
rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti
jednoduchého tvrdenia;

— rieSenie problémov, v ktorych treba vybrat
prvky/moznosti podla pravdivosti tvrdenia;
— rozhovor o planovanom rieseni.
Konstrukcie jazyka

— prikaz, postupnost prikazov;

— slvis medzi prikazom/poradim prikazov a
vysledkom;

— riadenie vykondvatela v priamom rezime;
— pouzivanie jazyka vykonavatela;

— zostavenie a upravenie prikazu/prikazov.
Interpretdcia zdpisu rieSenia, hladanie,
opravovanie chyb

— spustenie programu;

— simulovanie ¢innosti vykonavatela;

— krokovanie riesenia s postupnostou
prikazov;

— chyba ako nespravny vysledok, chyba v
postupnosti prikazov, rozpoznanie chyby;
— vyhladanie a oprava chyby v zapise
riesenia;

— diskusia o vlastnych rieSeniach.

Komponent

Udaje

Ciele

1.rocnik

2. roénik

3. rocnik

1. Ziskat zakladné zruénosti v praci s
pocitacom a jednoduchymi aplikaciami.

2. Riesit jednoduché problémy aplikovanim
elementarnej logiky a programovanim
postupnosti prikazov.

3. Orientovat sa v spbsobe ziskavania a
spracovania informacii.




4. Vnimat vplyv a rizika digitalnych
technolégii, osobitne Al.

5. RozliSovat zakladné vlastnosti a
schopnosti roznych aplikacii vratane Al.

6. Poznat zékladné pravidla bezpecnej
interakcie s digitalnymi technoldgiami a Al.

Vykonovy
standard

Ziak vie/dokaze:

Pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu
a Upravu obrazkov a textov.

Ziskat informacie z linearnej a tabulkovej
Struktury podla zadanych kritérii.
Organizovat podla zadania informacie do
Struktar.

Vysvetlit na jednoduchom priklade, Ze Al sa
uci rozpoznavat vzory v tdajoch réznych
typov.

Obsahovy
standard

Prdca s udajmi réznych typov

—znak, slovo, pismo - typ, velkost, farba;

— zakladna préaca so znakom, slovom a
textom, kreslenie v rastrovej grafike;

— nastavenie zakladnych grafickych
parametrov Utvaru/obrazka

— zakladné typy Udajov (text, obrazok, zvuk).
Udajové struktiry

— postupnost, tabulka, riadok, stipec, udaj,
data;

— pozicia v postupnosti a v tabulke;

— usporiadanie udajov do jednoduchych
Struktur podla zadania,

— vyhladavanie a interpretovanie informacie
z jednoduchej Struktury podla zadanych
kritérii;




— manipulacia so Struktirami tdajov podla
konkrétnych jednoduchych pravidiel.

Komponent

Technoldgie

Ciele

1.rocnik

2. roénik

3. rocnik

1. Ziskat zakladné zruénosti v praci s
pocitacom a jednoduchymi aplikaciami.

2. Riesit jednoduché problémy aplikovanim
elementarnej logiky a programovanim
postupnosti prikazov.

3. Orientovat sa v spbsobe ziskavania a
spracovania informacii.

4. Vnimat vplyv a rizika digitalnych
technolégii, osobitne Al.

5. RozliSovat zakladné vlastnosti a
schopnosti roznych aplikacii vratane Al.

6. Poznat zékladné pravidla bezpecnej
interakcie s digitalnymi technoldgiami a Al.

Vykonovy
Standard

Ziak vie/dokaze:

Pracovat so zakladnym softvérom a
hardvérom na pouZivatelskej Urovni.

Ziskat informacie z webovych stranok.
Posudit Uspesnost vyhladavania.

Uviest priklady vyuZitia digitalnych
technoldgii a nastrojov vratane Al v roznych
situdcidach.

Uviest vplyv digitalnych technolégii na
vlastny Zivot, rozlisit jednoduché rizika a
hrozby

v digitdlnom prostredi.

Uvedomit si Specifické rizika a hrozby, ktoré
prinasa do Zivota Al.

Formulovat jednoduché zadanie — prompt
pre Al chatbot pod dohladom ucitela.




Opisat vystup Al

Obsahovy
standard

Hardvér a softvér

— aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha;
— ikona ako reprezentacia programu alebo
dokumentu;

— spustenie aplikacie na pracovnej ploche,
ukoncenie beZiacej aplikacie;

—rozne sposoby prihlasovania do
programu/aplikacie;

— ovladanie programov pohybom, klikanim,
tahanim mysSou a dotykovymi gestami;

— praca s klavesnicou, zadavanie
jednoduchych textov;

Pocitacové siete

— internet, webova stranka, prehliadac;

— adresa stranky a jej suvis s obsahom;

— odkazy ako prepojenia na webové stranky;
— vyhladavanie textov a obrazkov na
zadanych strankach;

— rozhovor o vysledkoch vyhladavania;

— bezpecné spravania sa na internete —
riziko prezerania neznamych webovych
stranok,

otvarania odkazov a inStalovania neznamych
aplikacii;

—vyznam prihlasovania sa, prihlasovacieho
mena a hesla,

— bezpecné pouzivanie Al.

Digitdlna spoloénost

— robot, umela inteligencia (Al), senzor;

— digitalne technoldgie a Al okolo nas, doma
av skole;




— primerané a zdravé pouzivanie digitalnych
nastrojov na komunikaciu, vlastné ucenie
sa, zabavu a spoznavanie;

— prinosy a rizika digitalnych technoldgii a
digitalnej komunikacie vratane Al,

— formulacia jednoduchého slovného
zadania pre Al v spolupraci s ucitelom;

— senzor ako zdroj vstupu informacie.




